Temat: (Lekcja 2) We're going on a bear huntl!

Booktelling for Teachers | Scenariusz zajec z jezyka angielskiego

Czas trwania zaje¢: ok. 30 minut

Grupa docelowa: dzieci w wieku przedszkolnym (proponowana grupa wiekowa: 5-latki)

CELE OGOLNE

utrwalanie poznanych piosenek, stownictwaizwrotdw w jezyku angielskim
¢wiczenie koordynacjiwzrokowo-stuchowo-ruchowej

ksztatcenie poprawnej wymowy

motywowanie ucznidw do aktywnego uczestnictwa w zajeciach

wdrazanie do pracy z opowiadaniem

CELE SZCZEGOLOWE

Uczniowie:

Spiewajq i odgrywajg proponowane przez nauczyciela piosenki (np. ,Hello!”, ,Bye-bye,
Goodbye!" oraz,If You're Happy" Super Simple Songs)

pytani o samopoczucie, udzielajg odpowiedzi petnym zdaniem

znajq i potrafig co najmniej zaprezentowac stowa pojawiajgce sie w opowiadaniu ,,We're
Going on a Bear Hunt” (M. Rosen, wyd. Walker Books): a bear, grass, a river, mud, a forest,
snowstorm, a cave, tqczq je z przymiotnikami wystepujgcymi w tekscie, podejmujqg prébyich
nazywania

rozumiejq tre§¢ opowiadania,We're Going on a BearHunt”

biorg aktywny udziat w przebiegu opowiadania

Formy pracy: pracaz grupq

Wykorzystywane metody:

metoda naturalna

metoda audiowizualna

metoda audiolingwalna —dryl jezykowy
metoda komunikacyjna

TPR — Total PhysicalResponse
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Pomoce dydakiyczne:

e torbana materiaty

e wybrane piosenki na przywitanie i pozegnanie, np. “Hello” oraz ,,Bye-Bye Goodbye” (SSS)

e pluszowy niedzwiedz/mis

e (opcjonalnie) karty obrazkowe przedstawiajgce emocje

e karty obrazkowe przedstawiajgce stownictwo z opowiadania ,,We're Going on a Bear Hunt”

e plansze pociete na mniejsze fragmenty (PUZZLE - do znalezienia w sklepie na
www . fullofideas.pl.sklep w zestawie materiatéw pt. ,,Bear Hunt")

e mniejsza karta obrazkowa z niedzwiedziem

o ksigzka,We're Goingon a BearHunt” (M. Rosen, wyd. Walker Books)

Przebieg zajeé:

Czes¢ wstepna

1. Wybrana piosenka na przywitanie, np. Hello! (SSS) [2 min.] - $piew z odpowiednig gestykulacjg

2. Hey, hey, how are you today? [4-6 min.] — Nauczyciel wyjmuje misiai prezentuje go uczniom, prosi
by podawali sobie go w kole z rgk do rgk, podczas gdy w tle bedzie grata muzyka. Gdy nauczyciel
zatrzyma muzyke, osoba trzymajgca w danym momencie misia odpowiada na pytanie o
samopoczucie.

TIP: Dodatkowo, mozna doda¢ do zabawy pytanie w formie rymowanki: ,Hey, hey, how are you

today?2"”, ktére zadawadc bedzie cata grupa. Powtarzanie réznego rodzaju rymowanek fajnie przycigga
uwage i angazuje ucznidw, ktdrzy dosc szybko zaczynajqg je powtarzac.

Uczen udzielajg odpowiedszi. Jezeli robi to, podajgc pojedyncze stowo, nauczyciel zacheca do
udzielenia odpowiedzi catym zdaniem:,,lam.../I'm...".

M Jezeli masz wystarczajgcq ilo$¢ czasu i/lub chcesz powtdrzyE z uczniami stownictwo zwigzane z
emocjami, po tej aktywnosci mozesz dodatkowo zaproponowad zadpiewanie piosenki lub zabawe
ruchowq nawigzujgcq do tematu (mozesz wybracinng aktywnosé, niz podczaslekciji 1):

A) If You're Happy... - Nauczyciel uktada na dywanie karty zemocjami, prosi wybranych uczniéw o
odnajdowanie i uktadanie w wyznaczonym przez niego miejscu kart przedstawigjgcych emocje,
ktére nazywa: happy, angry, scared, sleepy (kolejnos¢ taka, w jakiej wystepujq w piosence SSS).
Gdy wszystkie lezq juz na dywanie w odpowiedniejkolejnosci, pyta czy dzieci pamietajqg piosenke
JfYou're Happy...", nastepnie wtgcza utwérizacheca dzieci do Spiewaniai odgrywania piosenki
razem znim.

B) Emotional Freeze Dance - uczniowie swobodnie poruszajqg sie po sali w rytm wybranej piosenki (lub
muzyki). Co jaki§ czas nauczyciel wigcza pauze i jednoczesnie pokazuje i nazywa karte obrazkowq
prezentujgcg wybrany stan emocjonalny. Zadaniem dzieci jest zatrzymac sie i ,,zastygngé” w pozie
wyrazajgcejdang emocje.
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Czes¢ zasadnicza zajed

1. Powtdrka stownictwa [3 min.] — Nauczyciel wyjmuje karty ze stownictwem pojawiajgcym sie w
ksigzce (mozna wyjmowac je pojedynczo), ale nie prezentuje ich uczniom, za to pokazuje dobrane
do nich podczas poprzednich zaje¢ gesty. Uczniowie prébujg odgadywaé, co pokazue
nauczyciel.

TIP: Jezeli uczniowie potrafig odgadnagcé o jakie stowo chodzi, ale odpowiedzipodajgpo polsku, jest
to doskonaty moment na to, by przedrylowac z nimi stownictwo z ksigzki.

2. Let’s go on a bear hunt! - utrwalanie stownictwa z opowiadania [4-6 min.] - Nauczyciel pod jedng
z kart, losowq, nauczyciel przykleja obrazek z niedzwiedziem — najlepiej mniejszego formatu, niz
karta, tak by uczniowie nie widzieli pod ktérg. Nastepnie rozktada je na dywanie i mowi: ,, Let's go
on abearhunt! Where is the bear? Let’s find out!l Maybe he's hidingin the grasse”, po czym podnosi
karte ztrawq i sprawdza, czy ukryt sie pod nig niedzwiedz. Nastepnie zacheca ucznidéw do podania
nazwy nastepnejkarty, pod ktérgich zdaniemukryt sie niedzwiedz. Celem zabawy jest zachecenie
ucznidw do powtarzania stéw pojawigjgcych sie w opowiadaniu. Zabawe kontynuujemy do
momentu odnalezienia niedzwiedzia, ale z mozZliwosciq przedtuzenia o kolejne rundy, jezeli stowa
nie zostaty odpowiednio utrwalone, a uczniowie chcq bawic sie dale;j.

TIP: Duza szansa, ze po odkryciu karty z trawq, uczniowie jako nastepng zaproponujgjaskinie, biorgc
pod uwage to, gdzie w ksigzce znajdujemy niedzwiedzia. Dobrze zatem ukry¢ go pod inng kartq i
zaskoczyc¢ichtym, ze wcale tym razem nie ukryt sie w jaskini.

3. Zabawa ruchowa z tresciqg opowiadania [8 min.] — Przed zajeciami nauczyciel przygotowuje
plansze ze stownictwem pojawiajgcymsie w ksigzce pociete na mniejsze fragmenty, ktére podczas
zajec rozdaje uczniom (kazdy ofrzymuje fragment ktdrego$ z obrazkdw — trawy, lasu, rzeki itd.)
Dziecisiedze w kole, nauczyciel podnosi karty obrazkowe ze stownictwem, pyta ucznidw co widzqg,
a nastepnie o to kto ma fragment danego obrazka — w ten sposdb upewni sie, ze kazdy wie, co
wylosowat.

Nastepnie ttumaczy uczniom zasady zabawy: za kazdym razem, gdy ustyszg ,,swoje stowo” w
opowiadaniu, majgwstac, okrqzy< pozostatych ucznidw (obiec koto) i wrdci¢ na swoje miejsce.

Nauczycielrozpoczyna czytanie opowiadania, nie pokazuje uczniom ksigzki, za to zwraca uwage
na to, by stuchali w najwiekszym mozliwym skupieniu. Gdy dochodzi do stowa ,,grass” sygnalizuje
osobie/osobom trzymajgcym fragmenty obrazka z trawq, ze majq teraz obiec koto, po czym
wrdcic na swoje miejsca, zanim nauczyciel skonczy czytac¢ dang strong (w wypadku trawy tekst
»Swishy, swashy..."). Nauczyciel kontynuuje czytanie, a kolejne dzieci dotgczajg do zabawy wraz z
pojawianiem sie w tekscie kolejnych stéw-kluczy.

M Jest to bardzo angazujgca (cho¢ na poczgtku tez emocjonujgca) aktywnosé polegajgca na zabawie z
czytanym tekstem. Mozesz zaproponowac te zabawe uczniom na drugiej lekcji z ksigzkq, troche na prébe
- by zrozumieli zasady i wéwczas czytac tekst doktadnie tak, jok pojawia sie w opowiadaniu, a podczas
kolejnych lekcji prowadzonychw oparciu o opowiadanie ,We're going on a bear hunt”, wréci¢ do niej,
zmieniajgc kolejnos$¢ pojawiajacych sie stdw (najpierw river, potem grass etc.) — uczniowie bedg musieli
skupic sie na tym, co mdwisz, by w odpowiednim momencie zareagowac.
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4. ,We're Going on a BearHunt” [5min.] - prezentacja opowiadania w ramach wyciszenia po zabawie
ruchowej.

M Pod koniec mozesz skierowac uwage ucznidéw ponownie na stowo ,scared”, mowigc: ,We're not going
ona bear huntagain. We ARE scared.”

Kohcowa czes¢ zajed

1. Wybrana piosenka na pozegnanie, np. ,Bye-bye, Goodbye” [2 min.] - $piew z odpowiednig
gestykulacijq.
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