P
oG Scenariusz zaje¢ z jezyka angielskiego
Head Ful of ldeas

Temat: Winter Animals PART 1.

Czas trwania zajeé: ok. 30 minut

Grupa docelowa: dzieci w wieku przedszkolnym

CELE OGOLNE
e Utrwalanie poznanych piosenek, stownictwa i zwrotdw w jezyku angielskim
e wprowadzenie nowych stow i zwrotéow
o ksztatcenie poprawnej wymowy
¢ motywowanie uczniéw do aktywnego uczestnictwa w zajeciach

e ksztatcenie umiejetnosci odpowiadania na pytania i komunikaciji w jezyku angielskim

CELE SZCZEGOtOWE
Uczniowie:

e Spiewajq i odgrywajg proponowane przez nauczyciela piosenki: ,Hello!”, ,,Bye-bye,
Goodbye!” (SSS)

e dopasowujq cienie zwierzgt do przedstawiajgcych je obrazkéw
e rozumiejq i udzielajg odpowiedzi na pytanie: 1, 2, 3, what can it be?

e umiejg rozpoznad i zilustrowaé gestami stowa: an arctic fox, an arctic hare, an arctic seal, a
polar bear, a penguin

¢ potrafig wskazac¢ na mapie $wiata, gdzie mozna spotkaé wybrane zwierzeta

e poznajq i ¢wiczg rymowanke, ktéra ma utatwic¢ im zapamietywanie nazw zwierzgt oraz
faktéw ich dotyczgcych

Formy pracy: praca z grupg

Metody pracy:
¢ metoda audiowizualna
¢ metfoda audiolingwalna - dryl jezykowy
¢ metfoda komunikacyjna

e TPR-Total Physical Response

$rodki dydaktyczne:

e wybrane piosenki na przywitanie i pozegnanie, np. “Hello” oraz ,,Bye-Bye Goodbye” (SSS)
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e qaparat:

e karty ze zdjeciami / zdjecia przedstawiajgce wybrane zwierzeta polarne (arctic fox, arctic
hare, seal, polar bear, penguin)

e karty obrazkowe - kule przedstawiajgce wybrane zwierzeta polarne oraz ich cienie

e talerzyki papierowe ponumerowane 1-5

e mapa $wiata (np. wydruk z )

Przebieg zajeé:

Czes¢ wstepna

1. Wybrana piosenka na przywitanie, np. Hello! (SSS) [2 min.] — $§piew z odpowiedniq gestykulacjq

Czes¢ zasadnicza zajeé

1. Let’s take a picture! [6 min.] — Przed zajeciami nauczyciel przygotowuje aparat, ktéry wykorzysta
przy wprowadzaniu stownictwa oraz odpowiednio dopasowane do niego karty obrazkowe w
formie zdjeé, ktére nalezy wtozy¢ do kieszonki aparatu. Podczas zajec prezentuje dzieciom aparat
i zacheca je do zapozowania do zdjecia, wykonuje gest nasladujgcy robienie zdjecia aparatem,
a nastepnie wycigga pierwsze zdjecie, jednoczesnie udajgc zdziwienie na jego widok (,,Wait a
minute! Is that you?2!"). Nauczyciel zacheca ucznidw do nazwania (w jezyku ojczystym) tego, co
widzg na karcie, a nastepnie powtdrzenia danego stowa na rézne sposoby, po czym dodaje gest
ilustrujgcy dane stowo i zacheca ucznidw do nasladowania. Dzieci mogq sie tez wita¢ z kazdym
ze zwierzgt (,,Say hello! to...”"). Nauczyciel ktadzie karte na podtodze. Powtarza powyzsze czynnosci
Z pozostatymi zwierzetami.

TIP: Liczqg sie tutaj zdolnosci aktorskie!l :) Pamietaqj, ze dzieci chetnie dajqg sie wciggac w aktywnosci, ktére
je po prostu bawig, a zachecenie ucznidw do aktywnego udziatu od samego poczgtku zajec jest bardzo
pozgdane. Po prezentacji pierwszego zdjecia, odegraj dobrze zdziwienie, pokaz zdjecie, nazwijcie to, co
na nim wida¢, a nastepnie sprébujcie ponownie! Zachecaj ucznidw do pozowania do kolejnych zdjeé
(»OKk, let's try once again! Are you ready? Are you? Ok! Look at the camera, 1, 2, 31"). Kart w aparacie nie
powinno by¢ zbyt duzo, zeby ta aktywnos¢ sie nie znudzita; Mozna potqczy¢ jg takze z jednq z Super Simple
Songs — ,Let's take a picturel”, ktérg wéwczas warto zaspiewac na samym poczgtku, jeszcze przed
rozpoczeciem prezentaciji kart.

2. 1, 2, 3... what can it be? [3 min.] — Gdy wszystkie karty-zdjecia zostang juz zaprezentowane, a
uczniowie przedrylujg wraz z prowadzgcym stownictwo, nauczyciel rozktada na podtodze talerzyki
ponumerowane od 1 do 5, pod ktérymi ukrywa katy obrazkowe z cieniami zwierzat, ktére pojawiaty
sie na zdjeciach. Odkrywa talerzyki po kolei i zacheca ucznidéw do dopasowywania cieni do zdje¢
lezgcych na podtodze. Podczas tej aktywnosci uczniowie nazywajq wybrane zwierzeta, udzielajgc
odpowiedzi na pytanie zadawane jeszcze przed odkryciem talerzyka: ,,1, 2, 3, what can it be?2”.

TIP: W mtodszych grupach mozesz odkrywac talerzyki w kolejnosci od 1 do 5, jednoczes$nie zwracajgc
uwage ucznidw na widniejgce na nich cyfry, przy okazji nazywajgc je (,Something’s under the plate
number one! [nauczyciel wskazuje odpowiedni talerzyk] 1, 2, 3, what ca nit be? Let’s find out!”). Ze starszymi
uczniami mozna zmieni¢ nieco przebieg tej aktywnosci. Jezeli wiesz, ze potrafig juz rozpoznawad zapis

© Marysia Bursche | www.fullofideas.pl



https://bit.ly/foto_aparat
https://worldmapblank.com/tag/printable-world-map-pdf/

oG Scenariusz zaje¢ z jezyka angielskiego

Head Ful of ldeas

graficzny cyfr, pro§ wybranych uczniéw, by odnajdowali talerzyki nie w kolejnosci od 1 do 5, a zgodnie z
Twoimi instrukcjami (np. ,, X, where's the plate number two?”).

3. Beware of the polar bear [6 min.] —zabawa ruchowa — nauczyciel zbiera karty ze zdjeciami, a karty
z cieniami uktada na podtodze obrazkami do dotu, nastepnie prezentuje dzieciom zasady
zabawy. Odrywa rézne karty i nazywa to, co sie na nich znajduje (oraz zacheca do tego ucznidw),
zwracajgc szczegdlng uwage na karte z niedzwiedziem, ktéra staje sie ,kartg funkcyjng” - za
kazdym razem, gdy zostanie odkryta, dzieci majg za zadanie odpowiednio zareagowad, np.
uciekac i dotkng¢ czego$ konkretnego, by by¢ bezpiecznymi (np. ,,Polar Bear =run! Find something
white in the classroom! Touch it to be safel”). Nastepnie zakrywa wszystkie karty i zacheca ucznidéw
do odkrywania ich — po kolei, tak jak siedzg w kole. Po odkryciu karty z niedzwiedziem, dzieci
wykonujg zadanie, nastepnie wracajg do kota, karty zakrywamy, mieszamy i zapraszamy do
okrywania kolejnych uczniéw. Zabawa tfrwa do momentu, gdy kazdy uczen, cho¢ raz odkryje karte,
lub tyle czasu, ile nauczyciel uzna za stosowne.

TIP: W mniejszej grupie, mozna pozwoli¢ uczniom nawet na dwukrotne odkrywanie kart, w bardzo duzej
grupie, moze nie udac sie odkry¢ kazdemu, poniewaz wowczas zabawa mogtaby trwac zbyt dtugo.
Wazne jednak, by zachecaé kazde z dzieci do nazywania/powtarzania nazw zwierzgt, a najwazniejszym
punktem zabawy uczyni¢ wykonywanie zadania po odkryciu karty z niedzwiedziem :).

4. Rhyme time [8 min.] — Nauczyciel prezentuje uczniom mape, wskazuje na biegun pdétnocny i méwi
"North"”, nastepnie na potudniowy — ,South” (dodatkowo mozna przygotowac literki ,N" oraz ,,S"),
powtarza kilkka razy. Ktadzie mape przed uczniami, na podtodze, a nad nig (przy biegunie
pdtnocnym) karty przedstawiajgce arktycznego lisa, zajgca, foke oraz niedzwiedzia polarnego
(tym razem juz nie cienie), a pod nig — karte z pingwinem, po czym prezentuje rymowanke:

To the northern land of snow

You can go and say ,,hello!”

To Arctic Fox and Arctic Hare,
Arctic Seal and Polar Bear,

But to meet Penguin on the snow,
To the south you have to go!

Podczas wymawiania kolejnych werséw rymowanki, nauczyciel wskazuje odpowiednie miejsca na
mapie i podnosi karty z poszczegdlnymi zwierzetami. Nastepnie zacheca ucznidw do powtarzania
za nim, dodaje odpowiednie gesty (te, ktdre zostaty zaprezentowane przy wprowadzaniu nazw
zwierzgt + northern land of snow = palec uniesiony w goére, south — palec skierowany w dot).

Kohcowa czesc zajec

1. Wspolne sprzqgtanie [2 min.] — na zakonczenie nauczyciel prosi wybranych uczniéw, by podawali
mu karty, o ktdre prosi. Wszyscy uczniowie zegnajqg sie z poszczegdinymi zwierzetami.

2. Wybrana piosenka na pozegnanie, np. ,Bye-bye, Goodbye” [3 min.] — $piew z odpowiednig
gestykulacjq.
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